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INCIDE

Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL - Aprendizagem Baseada em Problemas)
Aprendizagem Baseada em Projetos

Estudo de Caso

Aprendizagem Baseada em Jogos

Sala de Aula Invertida (Sala de Aula Invertida)

Instrucao pelos Pares

Aprendizagem Cooperativa

Aprendizagem Hibrida
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Rotagao por Estacdes

10.Ensino Hibrido Personalizado

11.Aprendizagem Baseada em Desafios

12.Aprendizagem Baseada em Equipes

13.Estudo Dirigido

14.Role Playing (Jogo de Papéis)

15.Aprendizagem Baseada em Pesquisa

16.DiscussOes Socraticas

17.Mapas Conceituais

18.Portfdlios Reflexivos

19.Simulagles e Laboratdrios Virtuais

20.Aprendizagem Contextualizada

21.Aprendizagem Baseada em Cenarios

22.Diarios de Aprendizagem

23.TBL (Team-Based Learning) — diferente da Aprendizagem Baseada em Equipes, € uma
metodologia especifica.

24.Aprendizagem Baseada em Narrativas

25.Jigsaw (Técnica do Quebra-Cabega)

26.Café Mundial

27.Aquario (Peixe na Taga)




28.Contacao de histdrias na Educacao
29.Aprendizagem Baseada em Missoes
30.Seminarios de Alunos

31.Aprendizagem Tandem (Aprendizado em Dupla)
32.Aprendizagem Baseada em Servico
33.Hackathons Educacionais

34.Brainstorming e Mapeamento Mental
35.Design Thinking na Educacao

36.MOO0Cs (Cursos Online Abertos e Massivos)
37.Trabalho de Campo

38.WebQuests

39.Painéis e Debates

40.Roda de conversa




01. APRENDIZAGEM BASEADA EM PROBLEMAS (PBL - APRENDIZAGEM
BASEADA EM PROBLEMAS)

-  DEFINIGCAO DOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:
\J
« Como fazer: Determine quais sao as competéncias
e conhecimentos que os alunos devem adquirir ao | :
final da atividade. x

= Sugestao: Suponhamos que o objetivo seja ensinar
0s principios da sustentabilidade em urbanismo.

-  SELECAO OU CRIACAO DO PROBLEMA:

= Como fazer: Escolha ou desenvolva um problema relevante,
contextualizado e desafiador.

« Sugestdo: Crie um cenario onde uma cidade esta enfrentando problemas
de superpopulacao e poluicdo, e precisa de solucOes sustentaveis para
urbanizagao.

- APRESENTAGAO DO PROBLEMA AOS ALUNOS:

= Como fazer: Introduza o problema sem fornecer respostas ou diretrizes
especificas.

= Sugestao: Apresente aos alunos um estudo de caso sobre a cidade
ficticia e os desafios que ela enfrenta.

- FORMAGAO DOS GRUPOS:
= Como fazer: Organize os alunos em pequenos grupos colaborativos.
= Sugestao: Divida a classe em grupos de 4-5 alunos.

- PESQUISA E INVESTIGAGAO:

= Como fazer: Oriente os alunos a pesquisar e buscar informagoes
relevantes para resolver o problema.

= Sugestdo: Peca aos grupos para pesquisar exemplos reais de cidades que
implementaram solugdes sustentaveis.

- DEFINICAO DE HIPOTESES E SOLUCOES:

= Como fazer: Incentive os alunos a propor solugdes baseadas em suas
pesquisas.

= Sugestdo: Cada grupo pode propor um plano urbanistico sustentavel
para a cidade ficticia.

» DISCUSSAO EM CLASSE:




= Como fazer: Promova momentos para que os grupos compartilhem suas
descobertas e solugdes propostas.

= Sugestao: Organize uma sessao onde cada grupo apresenta seu plano e
recebe feedback dos colegas.

APLICAGAO DA SOLUGAO (SE APLICAVEL):

= Como fazer: Permita que os alunos testem ou simulem suas solugdes, se
possivel.

=  Sugestdo: Os alunos podem usar softwares de simulacdo urbanistica
para visualizar o impacto de suas propostas.

REFLEXAO:

= Como fazer: Facilite um momento para os alunos refletirem sobre o que
aprenderam e sobre 0 processo.

= Sugestdo: Realize uma discussao sobre os desafios e aprendizados do
processo de criar solugOes sustentaveis.

AVALIAGAO:
= Como fazer: Avalie tanto o processo quanto o resultado final.

= Sugestdao: Use uma rubrica que considere a pesquisa realizada, a
viabilidade da solugao proposta e a colaboragdao em equipe.

FEEDBACK:

= Como fazer: Forneca retorno aos alunos sobre seus pontos fortes e
areas de melhoria.

= Sugestdao: Comente sobre a inovagao nas solugoes, a profundidade da
pesquisa e a qualidade da apresentagao.




02. APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS

DEFINICAO DOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:

= Como fazer: Determine os principais conceitos e
habilidades que os alunos devem adquirir. ?
n’ ¢ =

= Sugestdao: Por exemplo, para ensinar conceitos de t X
energia renovavel no ensino médio. Ik )

ESCOLHA OU CRIE UM TEMA CENTRAL: ek n s
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= Como fazer: Decida um tema ou questdao central que seja relevante para os
objetivos de aprendizagem.

= Sugestdo: "Como podemos tornar nossa escola mais sustentavel através do uso de
energias renovaveis?"

INTRODUGCAO DO TEMA AOS ALUNOS:

= Como fazer: Apresente o tema ou questao central aos alunos, estimulando sua
curiosidade e engajamento.

= Sugestdo: Mostre um video sobre os impactos das mudangas climaticas e discuta
como a energia renovavel pode fazer a diferenca.

FORMACAO DOS GRUPOS:

= Como fazer: Divida os alunos em grupos colaborativos.
= Sugestdo: Grupos de 4-5 alunos podem ser formados com base em diferentes
interesses, como solar, edlica, biomassa, etc.

PLANEJAMENTO DO PROJETO:

= Como fazer: Os alunos planejam como vao abordar e desenvolver o projeto.
= Sugestdao: Um grupo pode decidir criar um modelo de painel solar para a escola.

PESQUISA E INVESTIGAGAO:

= Como fazer: Incentive os alunos a pesquisar informagdes e recursos relacionados
ao tema.

= Sugestdo: Os alunos podem investigar os custos, beneficios e viabilidade de
instalar painéis solares na escola.

DESENVOLVIMENTO DO PROJETO:

= Como fazer: Os alunos comegam a criar, construir, ou implementar seu projeto.
= Sugestdo: O grupo pode construir um protétipo de painel solar ou criar uma
campanha de sensibilizacao sobre seus beneficios.

REVISAO E REFLEXAO:

= Como fazer: Periodicamente, permita que os alunos reflitam sobre o progresso e
facam ajustes conforme necessario.




= Sugestdo: Depois de uma apresentacao inicial, os alunos podem receber feedback
e decidir melhorar certos aspectos do projeto.

APRESENTACAO FINAL:

= Como fazer: Os alunos apresentam seus projetos finalizados para a classe,
professores, ou até para um publico mais amplo.

= Sugestdo: Organize uma feira na escola onde cada grupo exibe e demonstra seu
projeto relacionado a energia renovavel.

AVALIACAO:

= Como fazer: Avalie o processo e o produto final considerando critérios previamente
estabelecidos.

= Sugestdo: Utilize uma rubrica que avalia a pesquisa, colaboracdo, inovacao e a
eficacia da solucao proposta.

FEEDBACK:

=  Como fazer: Dé um retorno construtivo para os alunos sobre seus projetos e o
processo.

= Sugestao: Comente sobre a profundidade da pesquisa, o impacto potencial da
solugdo e a apresentagcao em si.




03. ESTUDO DE CASO
DEFINICAO DOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:

= Como fazer: Determine os conceitos, habilidades ou @9 ‘ QT‘
iill

competéncias que os alunos devem adquirir.
= Sugestdo: Suponhamos que o objetivo seja ensinar
estratégias de marketing em um curso de administracao.

SELECAO OU ELABORAGAO DO ESTUDO DE CASO:

= Como fazer: Escolha ou desenvolva um caso que represente um desafio ou
situacao real relacionado ao tema.

= Sugestdo: Selecione o caso da Apple e sua estratégia de marketing para o
lancamento do iPhone original.

PREPARAGAO DOS MATERIAIS DE APOIO:

= Como fazer: Crie guias de leitura, perguntas para discussao ou tarefas relacionadas
ao caso.

= Sugestdo: Desenvolva um conjunto de perguntas sobre como a estratégia da Apple
diferia dos concorrentes na época.

INTRODUGAO DO CASO AOS ALUNOS:

= Como fazer: Apresente o caso aos alunos, fornecendo o contexto e os detalhes
necessarios.
= Sugestdo: Mostre um video do langamento original do iPhone por Steve Jobs.

DISCUSSAO INDIVIDUAL OU EM GRUPOS:

= Como fazer: Pega aos alunos para analisar o caso, individualmente ou em grupos,
usando as perguntas e materiais fornecidos.

= Sugestdo: Em grupos, os alunos discutem e anotam os principais pontos da
estratégia de marketing da Apple.

DEBATE EM CLASSE:

= Como fazer: Facilite uma discussao abrangente, onde os alunos compartilham suas
analises e perspectivas.

= Sugestdo: Cada grupo pode apresentar uma faceta diferente da estratégia da
Apple e discutir seus méritos e desvantagens.

APLICAGAO DE TEORIAS OU CONCEITOS:

= Como fazer: Oriente os alunos a relacionar o estudo de caso com teorias, conceitos
ou modelos estudados.

= Sugestdo: Relacione as decisbes da Apple com teorias de marketing e
posicionamento de marca.

CONCLUSAO E REFLEXAO:




Como fazer: Resuma os principais aprendizados e permita que os alunos reflitam
sobre o estudo.

Sugestdo: Discussdo sobre como a estratégia da Apple poderia ser aplicada em
outros contextos ou empresas.

AVALIACAO:

Como fazer: Avalie a participacdo, andlise e compreensao dos alunos em relacao ao
caso.

Sugestdo: Pega aos alunos para escreverem um ensaio curto sobre outra possivel
estratégia de marketing que a Apple poderia ter usado.

FEEDBACK:

Como fazer: Forneca retorno aos alunos sobre sua analise, discussao e
entendimento do estudo de caso.

Sugestdo: Elogie insights originais e forneca orientacdes sobre areas que precisam
de mais profundidade ou pesquisa.




04. APRENDIZAGEM BASEADA EM JOGOS
DEFINICAO DOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:

= Como fazer: Determine os conceitos, habilidades ou
competéncias que os alunos devem adquirir.

= Sugestdo: Suponhamos que o objetivo seja ensinar
conceitos basicos de matematica para alunos do ensino fundamental.

SELECAO OU CRIACAO DO JOGO:

= Como fazer: Escolha um jogo existente que se alinhe aos objetivos de
aprendizagem ou crie um novo jogo.

= Sugestdo: Use um jogo de tabuleiro simples como "Banco Imobiliario" para ensinar
adicdo, subtracao e habilidades basicas de gerenciamento de dinheiro.

INTRODUGAO DO JOGO AOS ALUNOS:

= Como fazer: Explique as regras do jogo, os objetivos de aprendizagem relacionados
e a importancia do jogo para o conteudo.

» Sugestdo: Mostre um breve video ou tutorial interativo explicando como jogar
"Banco Imobilidrio" e relate a matematica.

JOGAR:

= Como fazer: Organize os alunos em grupos ou individualmente e permita que
joguem.

= Sugestdo: Divida a classe em pequenos grupos e organize um torneio de "Banco
Imobiliario", incentivando a cooperacao e estratégia.

DEBRIEFING OU REFLEXAO:

= Como fazer: Apds o jogo, discuta com os alunos suas experiéncias, erros, SUcessos
e 0 que aprenderam.

= Sugestdo: Realize uma sessao de perguntas e respostas, destacando situacoes do
jogo onde a matematica foi essencial.

APLICACAO DOS CONCEITOS:

= Como fazer: Peca aos alunos para aplicar o que aprenderam no jogo a situacoes
praticas ou exercicios relacionados.

= Sugestdo: Dé problemas matematicos que envolvam situacoes semelhantes as do
jogo, como calculo de juros ou divisdo de propriedades.

FEEDBACK E AVALIACAO:

= Como fazer: Forneca retorno aos alunos sobre sua participacdao, estratégias e
compreensao dos conceitos.

= Sugestdo: Comente sobre a performance de cada grupo, destacando as melhores
estratégias usadas e areas para melhoria.

ITERAGAO:




= Como fazer: Com base no feedback e na experiéncia, ajuste e refine o jogo ou a
abordagem conforme necessario para melhorar a aprendizagem.

= Sugestdo: Se os alunos estiverem tendo dificuldades com certos conceitos,
modifique o jogo ou introduza variacdes para focar nessas areas.

EXTENSAO:

= Como fazer: Apresente atividades ou tarefas que expandam o aprendizado do jogo
para outras areas ou profundidades.

= Sugestdo: Introduza conceitos mais avancados de matematica financeira, usando o
"Banco Imobilidrio" como base.

REVISAO:

= Como fazer: Periodicamente, retorne ao jogo para reforcar os conceitos e
habilidades aprendidos.

= Sugestdo: Realize sessOes de revisao usando variagdes do jogo antes das
avaliagbes ou exames.
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05. SALA DE AULA INVERTIDA (SALA DE AULA INVERTIDA)
DEFINICAO DOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:

= Como fazer: Identifique claramente o que vocé deseja que os
alunos compreendam ou sejam capazes de fazer apos a atividade.

= Sugestdo: Em uma aula de biologia, defina como objetivo a
compreensao da fotossintese.

SELEGCAO OU CRIAGAO DE MATERIAIS DE ESTUDO:

= Como fazer: Escolha ou crie videos, leituras, podcasts ou outros recursos para os
alunos estudarem em casa.

= Sugestdo: Selecione um video educativo sobre o processo de fotossintese ou crie
uma série de slides explicativos.

INSTRUGOES PARA OS ALUNOS:

= Como fazer: Comunique claramente as expectativas, fornecendo instrugdes sobre o
que estudar e como se preparar para a aula.

= Sugestdo: Peca aos alunos para assistirem ao video ou revisarem os slides e
anotarem quaisquer duvidas.

ATIVIDADES EM SALA DE AULA:

= Como fazer: Planeje atividades praticas, discussdes ou projetos que explorem e
aprofundem o contelido estudado.

= Sugestdo: Organize uma simulagao de laboratério para demonstrar a fotossintese
ou promova debates em grupos sobre o tema.

FACILITAGAO ATIVA:

= Como fazer: Durante a aula, atue como facilitador, ajudando os alunos a resolver
duvidas e aplicar o que aprenderam.

= Sugestao: Circule pela sala enquanto os grupos debatem, oferecendo insights e
respondendo a perguntas.

FEEDBACK E AVALIACAO:

= Como fazer: Forneca feedback continuo e avalie a compreensao dos alunos sobre o
tema.

= Sugestdo: Crie um questionario ou quiz sobre fotossintese para verificar a retencao
do conteudo.

REFLEXAO E REVISAO:

= Como fazer: Apds a atividade em sala de aula, pega aos alunos para refletirem
sobre o0 que aprenderam e identificarem areas de dificuldade.

= Sugestdo: Promova uma breve sessdao de discussao no final da aula, onde os
alunos compartilham suas descobertas e desafios.

ITERAGAO:
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