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PLANO DE AULA - 2° BIMESTR

AR A DU U ) J ARIDALU A U U
COMPONENTE CURRICULAR: ARTES 2° Ano

Professor(a): Inicio do Periodo:

Escola: Fim do Periodo:

OBJETO DO CONHECIMENTO:

INTRODUCAO AO RENASCIMENTO:
= Contextualizacao histdrica, caracteristicas centrais do Renascimento, e como ele marcou
uma ruptura com a Idade Média.

HUMANISMO E VALORES RENASCENTISTAS:
» Expliqgue como o humanismo, com foco no individuo e nos valores classicos, foi central
para a arte renascentista.

MECENATO E PATRONOS DAS ARTES:
» Discutir o papel de patronos e mecenas, como a familia Medici, no financiamento e apoio
aos artistas renascentistas.

ARTISTAS-CHAVE DO RENASCIMENTO:
= Conheca artistas fundamentais como Leonardo da Vinci, Michelangelo, Rafael e Ticiano, e
explore suas obras e contribuicdes.

TECNICAS DE REPRESENTAGCAO ARTISTICA:
= Perspectiva Linear:
= Explique como a perspectiva linear foi desenvolvida e usada para criar
profundidade nas pinturas.
= Chiaroscuro:
= Apresentar esta técnica de contrastar luz e sombra para criar volume e
tridimensionalidade.
= Anatomia e Proporgao:
= Abordar o interesse renovado na representagao precisa da anatomia humana.

PINTURA RENASCENTISTA: ]
* Examine algumas das pinturas mais icénicas do Renascimento, como "A Ultima Ceia" de
Leonardo da Vinci, e analise técnicas e temas.

ESCULTURA RENASCENTISTA:
= Explore o desenvolvimento da escultura durante o Renascimento, com foco em obras como
"David" de Michelangelo.

ARQUITETURA RENASCENTISTA:
» Discuta caracteristicas da arquitetura renascentista e exemplos notaveis, como a Basilica
de Sao Pedro no Vaticano.

ARTE RENASCENTISTA FORA DA ITALIA:
= Explore o Renascimento no Norte da Europa e outros lugares, incluindo artistas como
Albrecht Dtirer e Hieronymus Bosch.

IMPRESSAO E GRAVURA:
= Abordar o desenvolvimento da impressao e gravura durante o Renascimento e como isso
afetou a disseminacao da arte e das ideias.

A RENASCENCA CIENTIFICA E SEU IMPACTO NA ARTE:
* Examinar como o0s avangos na ciéncia durante o Renascimento influenciaram a arte,
incluindo a anatomia e a observacao da natureza.




TEORIA DA ARTE E TRATADOS ARTISTICOS:
eles moldaram a teoria e a pratica artistica.

ARTE RENASCENTISTA E RELIGIAO:
encomendas da Igreja.

CRITICAS E LEGADO DA ARTE RENASCENTISTA:

na arte moderna e contemporénea.

Compreender o Contexto Historico:
»= Ajudar os alunos a compreender o contexto historico
e cultural em que a Arte Renascentista se
desenvolveu.

Reconhecer Caracteristicas do Renascimento:

» Ensinar os alunos a identificar e explicar as
caracteristicas e valores centrais do Renascimento,
como o humanismo e o interesse pelas artes
classicas.

Conhecer Artistas Importantes:
= Assegurar que os alunos possam identificar artistas
renascentistas-chave e descrever suas
contribuigoes significativas para a arte.

Analisar Técnicas Artisticas:
= Desenvolver a capacidade dos alunos de analisar e
descrever técnicas artisticas usadas durante o
Renascimento, como a perspectiva linear e o
chiaroscuro.

Estudar Obras de Arte Iconograficas:
» Incentivar os alunos a estudar e analisar obras de
arte renascentistas importantes, avaliando seu
significado e impacto.

Entender o Papel do Mecenato:
= Ensinar os alunos sobre o mecenato e o papel que
patronos como a familia Medici desempenharam no
apoio as artes.

Explorar Temas e Simbolismo:
= Ajudar os alunos a identificar e interpretar temas
comuns e simbolismo em obras de arte
renascentistas.

Compreender a Arquitetura Renascentista:
» Familiarizar os alunos com os principios e exemplos
da arquitetura renascentista.

Examinar a Relacao entre Arte e Ciéncia:

= Apresentar tratados artisticos influentes como "De Pictura" de Leon Battista Alberti, e como

= Discutir o papel da religido na arte renascentista, incluindo o uso de temas biblicos e

= Analise as criticas contemporaneas e histéricas a arte renascentista e explore seu legado

OBJETIVOS ESPECIFICOS: RECURSOS DIDATICOS:

Portfdlios de Trabalhos:
= Colete e avalie o conjunto de
trabalhos dos alunos ao longo
do periodo. Isso pode incluir
desenhos, pinturas,
esculturas e outras formas de
expressao artistica.

Apresentagoes e Performances:
= Permita que o0s alunos
realizem apresentagbes ou
performances (teatro, danca,
musica) e avalie aspectos
COMO preparacao, execugao

e envolvimento emocional.

Relatorios de Analise de Obras:

* Peca aos alunos para
analisarem obras de arte
(pinturas, esculturas,

performances) e escreverem
relatorios criticos sobre elas.

Exercicios de Criatividade:
= Avalie a capacidade dos
alunos de pensar
criativamente por meio de
exercicios que desafiem a
imaginagdo e a inovagao.

Provas Escritas:
= Avalie o conhecimento dos
alunos sobre histéria da arte,
movimentos  artisticos e
técnicas por meio de testes
escritos.

Entrevistas ou Discussdoes em
Classe:

= Promova discussoes em sala

de aula sobre temas artisticos

e avalie a capacidade dos




= Analisar como o0s avancgos cientificos do
Renascimento influenciaram as representacoes
artisticas, especialmente no campo da anatomia.

Apreciar a Escultura Renascentista:
= Desenvolver um entendimento sobre a escultura
renascentista e como ela reflete os ideais do
humanismo.

Reconhecer a Arte Renascentista Fora da Italia:
= Incentivar os alunos a explorar o Renascimento no
norte da Europa e outras regides, comparando-o
com o Renascimento italiano.

Desenvolver Habilidades de Analise Critica:
= Promover a capacidade dos alunos de criticar obras
de arte de forma construtiva, considerando contexto
histérico, técnica e simbolismo.

Estabelecer Conexdes com Periodos Subsequentes:

» Auxiliar os alunos a estabelecer conexdes entre a

arte renascentista e periodos artisticos
subsequentes.

Fomentar a Criatividade através de Projetos Praticos:
= Incentivar a criatividade dos alunos através de
projetos praticos que os envolvam na recriacao de
técnicas e estilos renascentistas.

Promover a Apreciacao Cultural e Respeito pela
Diversidade:
= Usar o estudo da arte renascentista para promover
a apreciacao cultural e respeitar a diversidade na
expressao artistica.

Explorar a Relacao entre Arte e Religiao:
= Analisar como a arte renascentista foi influenciada
por e, por sua vez, influenciou a religidao, incluindo
o papel da Igreja como patrona das artes.

Entender o Legado da Arte Renascentista:
= Discutir o impacto duradouro da Arte Renascentista
na histéria da arte e na cultura moderna.

alunos de argumentar e
expressar suas opinioes.

Projetos Colaborativos:
= Promova projetos em grupo
que envolvam colaboracao, e

avalie como os alunos
trabalham juntos e
contribuem para o resultado
final.

Autoavaliacao:
= Incentive o0s alunos a

refletirem sobre seu proprio
progresso e desenvolvimento
na disciplina de Artes e a
expressarem suas percepgoes
através de uma autoavaliacdo
escrita.

Avaliacao por Pares:
= Permita que os alunos
avaliem o trabalho uns dos
outros, fornecendo feedback
construtivo e criticas.

Jornais de Arte:

= Pegca aos alunos para
manterem um didrio ou jornal
de arte, onde possam

registrar suas experiéncias,

ideias e reflexdes sobre o que

estdo aprendendo.
Atividades Praticas de
Observacao e Desenho:

= Avalie a habilidade dos alunos

em observar objetos ou cenas

e reproduzi-los através do

desenho.

Simulacao de Exposicoes de
Arte:

» Qrganize uma exposicao de
arte simulada e peca aos
alunos para apresentarem
seus trabalhos, enquanto
também fazem o papel de
curadores e criticos de arte.

Questoes de Miltipla Escolha
sobre Historia e Teoria da Arte:

»= Através de guestdes
objetivas, verifique o}
conhecimento factual dos




alunos sobre periodos
histéricos e teorias artisticas.
Exercicios de Aplicacao de
Técnicas Artisticas:
= Avalie como os alunos aplicam
diferentes técnicas artisticas
em suas criagoes.

Uso de Tecnologia e Midias Digitais:
= Verifigue como os alunos
utilizam tecnologia e midias
digitais em suas obras, como
edicdo de imagens e criagao

de arte digital.

HABILIDADES DE BNCC: AVALIACAO:
COMPETENCIA 1: Exploracdo de Materiais:
» Desenvolver a sensibilidade, a percepcao e a = Permita que os alunos
reflexao sobre formas e conteudos presentes experimentem diversos
nas diferentes linguagens artisticas. materiais  artisticos, como

Habilidade 1.1:

Experimentar e fruir diversas manifestacdes
artisticas, apreciando-as e desenvolvendo a
sensibilidade, a percepcao e a reflexao critica sobre
a arte.

Habilidade 1.2:
Reconhecer e valorizar a diversidade de formas,
estilos e técnicas em producgdes artisticas.

COMPETENCIA 2:

Conhecer, analisar, e apreciar diversas
producoes artisticas, desenvolvendo a
percepcao, a imaginacao e a reflexao critica
sobre a arte.

Habilidade 2.1:

Pesquisar e conhecer artistas, grupos, coletivos e
movimentos culturais nacionais e internacionais,
valorizando a diversidade artistica.

Habilidade 2.2:
Analisar criticamente obras de arte, considerando
aspectos histéricos, sociais, culturais e estéticos.

COMPETENCIA 3:

Expressar-se por meio das Ilinguagens
artisticas, explorando-as em suas diversas
possibilidades de producao, circulacao e
recepgao.

Habilidade 3.1:
Experimentar diferentes materiais, técnicas e
procedimentos na producao de obras de arte.

tintas, argila, papel, tecidos,
etc. Isso ajuda a despertar a
curiosidade e a
experimentagao.

Projetos Tematicos:
= Desenvolva projetos
tematicos que permitam aos
alunos explorar topicos de seu
interesse, aplicando
diferentes técnicas e
materiais para criar obras de

arte relacionadas ao tema
escolhido.
Estudos de Artistas e
Movimentos Artisticos:
= Introduza os alunos a
diferentes artistas e

movimentos artisticos,
estimulando a compreensdo

de como a arte se
desenvolveu ao longo da
historia e em diferentes
culturas.

Tecnologia e Arte Digital:
= Ensine os alunos a utilizar
softwares de edicao de
imagem e outras ferramentas
de criagcao digital para
explorar novas formas de
expressao artistica.

Portfolios e Reflexao:




Habilidade 3.2:
Utilizar diferentes linguagens artisticas para
expressar emocoes, ideias, experiéncias e valores.

= Incentive os alunos a criar
portfélios de seus trabalhos e
a refletir sobre seu

desenvolvimento e
crescimento artistico ao longo
do tempo.

Critica Construtiva e Analise de
Arte:
= Ensine os alunos a fornecer
feedback construtivo sobre o
trabalho de seus colegas e a
analisar obras de arte de
maneira critica.

Colaboracao e Trabalho em
Equipe:
= Incentive 0s projetos em
grupo, onde os alunos possam
colaborar em uma obra de
arte ou em uma série de
obras, aprendendo a
importéancia do trabalho em
equipe e da troca de ideias.

Conexoes Interdisciplinares:

» Facga conexodes entre arte e
outras  disciplinas, como
historia, literatura, ciéncias,
matematica, para enriquecer
a compreensao dos alunos
sobre o papel da arte na
sociedade e em outras areas
do conhecimento.

Exposicoes e Apresentacoes:

= QOrganize exposicoes de arte
dentro ou fora da escola para
qgue os alunos possam
apresentar seus trabalhos ao
publico, desenvolvendo
habilidades de apresentacao e
comunicagao.

Visitas a Museus e Galerias:
= Se possivel, organize visitas
a museus e galerias de arte
para que o0s alunos possam
vivenciar a arte pessoalmente
e ter contato com diferentes
manifestacdes artisticas.

Aprendizado Baseado em
Problemas:

= Apresente aos alunos desafios

ou problemas que possam ser

abordados através da arte,




incentivando-os a encontrar
solucdes criativas.

Workshops e Palestras de
Artistas:

= Convide artistas locais para
dar palestras ou workshops,
proporcionando aos alunos a
oportunidade de aprender
com profissionais e entender
as carreiras possiveis no
campo das artes.

Inclusao de Diversidade

Cultural:

= Ensine sobre artes de
diferentes culturas,

incentivando a apreciacao e o
respeito pela diversidade
cultural e artistica.

METODOLOGIA DE ENSINO:

APRENDIZADO BASEADO EM PROJETOS:
* Envolve os alunos em projetos de arte praticos que exigem resolugdo de problemas,
criatividade e colaboracgao.

INTEGRAGCAO DE TECNOLOGIA:
» Uso de softwares de edicdo de imagem, ferramentas de design grafico e outras tecnologias
para ensinar arte de forma atualizada e relevante.

ESTUDO DE ARTISTAS E MOVIMENTOS ARTISTICOS:
= Contextualizar o aprendizado com estudos sobre artistas, movimentos e culturas diversas,
ajudando os alunos a entender a histdria da arte e a aplicar técnicas em seus proprios
trabalhos.

PORTFOLIOS DE ARTE:
» Os alunos criam portfélios de seus trabalhos, o que permite avaliar seu progresso ao longo
do tempo e refletir sobre suas préprias realizacdes e crescimento.

CRITICA DE ARTE E REFLEXAO:
* Encorajar os alunos a analisar e criticar obras de arte, incluindo as suas proprias,
desenvolvendo suas habilidades de pensamento critico e expressdo verbal.

APRENDIZADO COLABORATIVO:
= Realizar projetos de arte em grupo, onde os alunos possam colaborar e aprender uns com
os outros, estimulando o trabalho em equipe e a comunicagao.

OFICINAS DE HABILIDADES:
= Organizar oficinas especificas para o desenvolvimento de habilidades técnicas, como
desenho, pintura, escultura, etc.

ARTE E CONEXOES INTERDISCIPLINARES:




» Integrar a arte com outras disciplinas, mostrando como ela pode estar relacionada com a
historia, literatura, matematica, entre outras.

EXPOSICOES DE ARTE DOS ALUNOS:
= Organizar exposicoes com os trabalhos dos alunos para que eles possam apresentar suas
criagdes a comunidade escolar, valorizando o seu esforco e criatividade.

VISITAS A MUSEUS E GALERIAS:
» lLevar os alunos a museus e galerias para que eles possam experienciar a arte
pessoalmente, e discutir sobre as obras vistas.

USO DE MATERIAIS RECICLADOS:
» Incentivar a criagdao de arte usando materiais reciclados, despertando a conscientizagao
ambiental e a criatividade em fazer mais com menos.

PROCESSO DE FEEDBACK CONTINUO:
= Implementar um sistema de feedback onde os alunos possam receber comentarios
construtivos sobre seus trabalhos e também aprender a fornecer feedback aos colegas.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

= Gardner, Howard. (1982) Arte, mente e cérebro: uma abordagem cognitiva para a
educacao artistica. Sdo Paulo: Summus.

= Eisner, Elliot W. (2002) The Arts and the Creation of Mind, Yale University Press. (Para
uma versdo em portugués: Os dez principios para uma educacao artistica de qualidade.
Artmed, 2020.)

» Barbosa, Ana Mae. (2005) Inquietagdes e Mudangas no Ensino da Arte. Sao Paulo:
Cortez.

* Freedman, Kerry. (2003) Teaching Visual Culture: Curriculum, Aesthetics, and the Social

Life of Art. New York: Teachers College Press.

Gombrich, E.H. (2000) A Histdria da Arte. Rio de Janeiro: Editora LTC.

Strickland, Carol. (2014) O livro da arte. Globo Livros.

Hughes, Robert. (1992) O impacto da arte. Companhia das Letras.

Iavelberg, Rosa. (1999) Para Gostar de Aprender Arte: Sala de Aula e Formacao de

Professores. Artmed.

= Penny, Hicks. (2011) Ensino de arte: planejamento de aulas, praticas e projetos. Sao
Paulo: Pearson Education do Brasil.

= Chapman, Laura H. (1978) Approaches to Art in Education. New York: Harcourt Brace
Jovanovich.

» Read, Herbert. (2001) A Educacao Pela Arte. Sao Paulo: WMF Martins Fontes.

= Duncum, Paul. (2002) Visual Culture in the Art Class: Case Studies. Reston, VA: National
Art Education Association.




A ARTE EGIPCIA

1. CONTEXTO HISTORICO E GEOGRAFICO DA ARTE EGIPCIA

A Arte Egipcia se desenvolveu ao longo de cerca de 3.000 anos, durante o
Antigo Império, Médio Império e Novo Império, entre aproximadamente 3000
a.C. e 30 a.C. A civilizacdo egipcia se desenvolveu as margens do rio Nilo, no
nordeste da Africa, em uma &rea gue hoje é ocupada pelo Egito.

O Nilo era a principal fonte de agua, alimento e transporte para os egipcios,
0 que permitiu o desenvolvimento de uma sociedade agricola complexa e
prospera. A arte egipcia foi influenciada por diversos fatores, incluindo as
crencas religiosas, os rituais funerarios, a arquitetura e a escrita hieroglifica.

A religido era uma parte central da vida dos egipcios, e muitos aspectos da
arte egipcia eram utilizados em rituais religiosos. As representacdes de
deuses e deusas, farads, reis e rainhas, e animais sagrados eram comuns na
arte egipcia, bem como a presenca de simbolos religiosos como o ankh
(simbolo da vida) e o olho de Hérus (simbolo da protecao e do poder real).

A arte egipcia também refletia a
importancia dos rituais
funerarios, que eram realizados
para garantir a vida apds a
morte. Os egipcios acreditavam
que a alma continuava a existir
ap6s a morte, e que o0 corpo
precisava ser preservado e
protegido para que a alma
pudesse se reunir com ele na
vida apds a morte. Por essa razao, a arte funeraria egipcia, como sarcéfagos,
tumulos e mascaras mo rtuadrias, era ricamente decorada e elaborada.

A arquitetura egipcia também desempenhou um papel importante na arte
egipcia. Os egipcios construiram enormes templos, palacios e tumulos, que




eram frequentemente decorados com pinturas e esculturas. As piramides de
Gizé, por exemplo, sdo um exemplo icénico da arquitetura egipcia e da arte
funeraria.

Em resumo, a arte egipcia foi influenciada por diversos fatores, incluindo as
crengas religiosas, os rituais funerarios, a arquitetura e a escrita hieroglifica.
A localizagdo geografica da civilizagdo egipcia, as margens do rio Nilo,
também teve um impacto significativo no desenvolvimento da arte egipcia.

2. PRINCIPAIS CARACTERISTICAS DA ARTE EGIPCIA

A Arte Egipcia é conhecida por suas caracteristicas distintas e Unicas. Algumas
das principais caracteristicas da arte egipcia incluem:

= SIMBOLISMO: a arte egipcia era altamente simbdlica, e muitas das
imagens e formas usadas pelos artistas eram repletas de significado.
Os egipcios utilizavam simbolos e imagens para representar
divindades, a vida apdés a morte, a realeza, a vida cotidiana, entre
outros temas. .

* RIGOR E PRECISAO: a arte egipcia é conhecida por sua precisdo e
rigor técnico. Os artistas egipcios utilizavam regras rigidas para
representar formas, e as proporgoes corporais eram frequentemente
padronizadas.

= COMPOSICAO FRONTAL: a arte egipcia frequentemente apresentava
uma composicao frontal, com as figuras representadas de forma
hieratica e estilizada, e as cabecgas, pernas e troncos apresentados de
frente.

= CORES VIBRANTES: as cores eram uma parte importante da arte
egipcia, e os artistas utilizavam uma ampla gama de pigmentos para
criar imagens vibrantes e ricas em detalhes.

* HIERARQUIA: a arte egipcia frequentemente representava a
hierarquia social e politica da sociedade, com os farads e membros da
realeza representados em tamanho maior e com mais detalhes do que
outras figuras.

= REPRESENTACOES DE DEUSES E DEUSAS: a arte egipcia é repleta
de imagens de divindades, que eram frequentemente representadas
de forma antropomorfica (com forma humana) ou zoomdrfica (com
forma de animal).

= ARTE FUNERARIA: a arte egipcia era frequentemente utilizada em
rituais funerarios, e muitas das obras de arte egipcias foram criadas
para serem colocadas nos tumulos dos faradés e membros da realeza.




ARTES
Escola: Turno:
Estudante: Ne:
Turma: Data: / [/

1. Quais sdo as principais caracteristicas da arte egipcia?

2. Como a religido influenciou a arte egipcia?

3. Como a arte egipcia reflete a organizagao social do antigo Egito?

4. Quais sao alguns dos exemplos mais conhecidos de arte egipcia?

5. Como a arte egipcia influenciou a arte e a cultura ocidentais?




GABARITO

1.

RESPOSTA: As principais caracteristicas da arte egipcia incluem a
representacao de figuras humanas e animais em perfis, hierarquia de
tamanho para indicar a importancia, a utilizagdo de simbolos e hierdglifos
para indicar ideias e conceitos, a utilizacao de cores brilhantes e
contrastantes e a utilizacdo de materiais duraveis e de alta qualidade,
como pedra e ouro.

RESPOSTA: A religido influenciou a arte egipcia de varias maneiras,
incluindo a representacdo de deuses, a crenga na vida apdés a morte e a
construcdo de tumulos e templos. Muitas das obras de arte egipcias foram
criadas com a intencao de ajudar na vida apdés a morte, incluindo
esculturas e pinturas em tumulos e sarcofagos.

RESPOSTA: A arte egipcia reflete a organizacao social do antigo Egito,
porgue a hierarquia social era representada na arte através da hierarquia
de tamanho, com figuras mais importantes sendo representadas em
tamanhos maiores. Além disso, a arte egipcia era frequentemente
encomendada pela realeza e elites, que tinham acesso aos melhores
materiais e artistas.

RESPOSTA: Alguns dos exemplos mais conhecidos de arte egipcia
incluem as piramides de Gizé, as esfinges, as pinturas e esculturas
encontradas em tumulos, sarcéfagos e templos, os obeliscos e as joias
em ouro e pedras preciosas.

RESPOSTA: A arte egipcia influenciou a arte e a cultura ocidentais de
varias maneiras, incluindo a influéncia na arquitetura e na escultura da
Grécia e Roma antigas, bem como a influéncia na arte da Renascenga e
na arte moderna. A arte egipcia também influenciou a moda e o design,
com a utilizacdo de elementos egipcios em joias, roupas e outros objetos
de arte.




3. MATERIAIS E TECNICAS UTILIZADOS PELOS ARTISTAS EGIPCIOS

Os artistas egipcios utilizavam uma variedade de materlals e técnicas para
criar suas obras de arte. Algumas das
principais técnicas e materiais utilizados pelos
artistas egipcios incluem:

= ESCULTURA: a escultura era uma das
principais formas de arte na cultura
egipcia. Os artistas utilizavam uma
variedade de materiais, incluindo pedra
calcaria, granito, diorito, madeira,
bronze e cobre. As esculturas eram
frequentemente criadas em tamanho
maior do que o natural, e
apresentavam um alto grau de
detalhamento.

= PINTURA: a pintura era outra forma
importante de arte na cultura egipcia.
Os artistas utilizavam tintas feitas de
materiais como ocre, cinabrio, carvdo e cinza, e aplicavam-nas em
paredes, papiros e outros materiais. As cores eram muitas vezes
simbdlicas, como o amarelo para a pele, azul para o Nilo e o verde para
a vegetacao.

= HIEROGLIFOS: os hierdglifos eram a escrita formal dos antigos
egipcios, e eram frequentemente utilizados em trabalhos artisticos
para adicionar significado e simbolismo. Os hierdglifos eram
frequentemente esculpidos em pedra, mas também eram usados em
papiros e outros materiais.

= CERAMICA: os artistas egipcios também produziam cerdmica, como
vasos, pratos e outros objetos. A ceramica era frequentemente
decorada com imagens e simbolos, e era utilizada tanto na vida
cotidiana quanto em contextos religiosos e funerarios.

= VIDRO: os egipcios eram habeis na produgao de vidro, e utilizavam
essa habilidade para criar objetos decorativos, como colares, contas e
amuletos.




ARTES
Escola: Turno:
Estudante: Ne:
Turma: Data: / [/

. Quais foram os principais materiais utilizados pelos artistas egipcios?

. Como a utilizacao de cores brilhantes e contrastantes era importante na arte egipcia?

. Quais eram as principais técnicas utilizadas pelos artistas egipcios?

. Como a utilizacao de hierdglifos e outros simbolos era importante na arte egipcia?

. Como os materiais e técnicas utilizados pelos artistas egipcios eram influenciados
pelas crencas e rituais da cultura egipcia?




GABARITO

1. RESPOSTA: Os principais materiais utilizados pelos artistas egipcios
incluem pedra, madeira, metais como ouro e cobre, vidro e ceramica. Esses
materiais eram escolhidos pela sua durabilidade e pela capacidade de
serem trabalhados com precisao.

2. RESPOSTA: A utilizagdao de cores brilhantes e contrastantes era
importante na arte egipcia porque ajudava a destacar os detalhes e a
hierarquia de tamanho das figuras representadas. As cores também tinham
significados simbdlicos e eram utilizadas para transmitir ideias e conceitos
na arte.

3. RESPOSTA: As principais técnicas utilizadas pelos artistas egipcios
incluem a escultura em relevo, a pintura sobre paredes e em objetos, a
metalurgia, a cerdmica e a tecelagem. Essas técnicas eram
frequentemente combinadas para criar objetos de arte complexos.

4, RESPOSTA: A utilizacdo de hierdglifos e outros simbolos era importante
na arte egipcia porque permitia que os artistas transmitissem ideias e
conceitos complexos, como os relacionados a religiao e a mitologia. Os
simbolos eram frequentemente combinados com imagens de figuras
humanas e animais para criar uma narrativa visual completa.

5. RESPOSTA: Os materiais e técnicas utilizados pelos artistas egipcios eram
influenciados pelas crencas e rituais da cultura egipcia, porque muitas das
obras de arte eram criadas para fins religiosos ou funerarios. Os materiais
duraveis e de alta qualidade eram utilizados para garantir que as obras de
arte durassem muito tempo e ajudassem na vida apds a morte. Além disso,
as técnicas utilizadas pelos artistas eram frequentemente passadas de
geracao em geracao, garantindo que as tradicdes artisticas egipcias
continuassem a ser praticadas.
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ELETIVA

LINGUAGENS, CODIGOS E
SUAS TECNOLOGIAS LINGUA PORTUGUESA PARA O ENEM

COMPONENTE CURRICULAR EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

TiTULO CcODIGO

EM13-LGG-001
DURACAO

40h

LINGUA PORTUGUESA

OBJETIVOS DA ELETIVA
OBJETIVO GERAL
Potencializar o processo de aprendizagem dos estudantes por meio da resolu¢édo de questdes do ENEM.

Mediacao e Intervengao Sociocultural

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Revisar os principais conteudos de Lingua Portuguesa abordados no ENEM. Resolver questdes das edi¢des
anteriores do ENEM. Explanar sobre a forma como os objetos do conhecimento sdo explorados na avaliagao.

JUSTIFICATIVA

A prova de Linguagens do Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM) é conhecida por ser longa e densa. Afinal,
as questdes com textos extensos podem exigir mais tempo de leitura e interpretagcdo do que nos outros cadernos

de avaliacdo. Diante disso, o estudante requer um dominio sobre a estrutura das questdes e uma analise profunda
nos saberes e conhecimentos da Lingua Portuguesa.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Questodes de Lingua Portuguesa do ENEM (edigbes anteriores).

Estrutura do item de lingua portuguesa (enunciado, suportes, alternativas).

Matriz de habilidades e competéncias do ENEM em Lingua Portuguesa.

Textos literarios e nao literarios.

Verbais e n&o verbais.

Géneros textuais diversificados.

Fenbmenos seméanticos no texto. Leitura critica.

Escolas literarias (movimentos, autores, evolugao de pensamentos e sentimentos).

OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Conhecer melhor a metodologia da prova de Lingua Portuguesa do ENEM.

HABILIDADES:

Reconhecer géneros textuais diversificados. Compreender a funcido das diferentes linguagens e seus recursos
expressivos dentro do sistema de comunicagao. Desenvolver o senso critico a fim de formar um posicionamento
sobre um assunto.

RECURSOS DIDATICOS
Data Show.

Videos Comentados.
Computador. Celular.

Coletanea impressa de questoes.
Livros.

Lousa.

Banner.

AVALIACAO




Participacao e interagdo dos estudantes nas atividades. Desempenho dos estudantes nos simulados aplicados.

SUGESTAO DE PRODUTO FINAL — CULMINANCIA

Apresentacdo de um banner expondo a importancia da Lingua Portuguesa na obtencao do éxito no ENEM.

Aplicacdo de simulados.




ELETIVA

LINGUAGENS, CODIGOS E
SUAS TECNOLOGIAS LINGUA PORTUGUESA PARA O SAEB

TiTULO CcODIGO

EM13-LGG-002

COMPONENTE CURRICULAR EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

DURACAO

40h

LINGUA PORTUGUESA PROCESSOS CRIATIVOS

OBJETIVOS DA ELETIVA
OBJETIVO GERAL

Definir agdes, conteudos e competéncias, tomando como referéncia as necessidades dos estudantes em Lingua
Portuguesa.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Conhecer e compreendera Matriz de Referéncia do SAEB - Lingua Portuguesa.

Identificar os descritores (habilidades) de leitura de Lingua Portuguesa. Apresentar os padrdes de desempenho do
SAEB. Relacionar itens de Lingua Portuguesa exemplares a seus respectivos padroes/niveis de desempenho.

JUSTIFICATIVA

Essa eletiva trata da compreensdo da estrutura de um texto e suas principais caracteristicas, conduzindo os

estudantes a interpretacao dos argumentos e a reflexdo sobre as habilidades (descritores) contidas na leitura. A
Lingua Portuguesa para o SAEB nos aproxima de uma interpretagéo contida nas sentengas descritoras dos itens.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Itens de Portugués do SAEB.

Descricao pedagogica dos padrées de desempenho estabelecidos para o SAEB.
Intertextualidade.

Producdes de textos diversificados.

Relacdo entre leitura e producdo de texto.

OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Detalhar as habilidades referentes a cada padrao de desempenho, de acordo com os niveis da escala de
proficiéncia.

HABILIDADES:
Reconhecer as habilidades de um item de Portugués do SAEB. Desenvolver conhecimentos referentes a
interpretacao, a inferéncia, entre outras.

RECURSOS DIDATICOS
Boletim Pedagogico SAEB.
Escala de proficiéncia.

Provas do SAEB.

Itens exemplificados.

AVALIACAO

Avaliar o grau de desenvolvimento das habilidades pelos estudantes que alcancam determinado padréo
de desempenho.

SUGESTAO DE PRODUTO FINAL — CULMINANCIA
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Questéo 1)
Compositor cearense que foi parceiro de Luiz Gonzaga na musica “Asa Branca”:

a) Raimundo Fagner;
b) Humberto Teixeira;
¢) Luiz Assungéo;

d) Lauro Maia

Questao 2)

Em 1971, no Brasil, nasceu o Teatro do Oprimido, que era usado por camponeses e operarios e logo
depois por professores e estudantes.

O objetivo do Teatro do Oprimido é:

a) impedir que opressores fagam teatro.

b) transformar os opressores para que deixem de oprimir.

c¢) transformar o povo, "espectador”, ser passivo do fendmeno teatral, em sujeito transformador da agdo
dramatica.

d) transformar o espectador através de mensagens contrarias a opressdo do homem pelo homem.

Questao 3)

Observe a imagem abaixo.

O artista popular Mestre Manuel Eudécio modelava em barro pequenas figuras humanas que contam a
vida e a cultura do povo nordestino. Esta obra de Meste Manuel retrata uma manifestagéo cultural
conhecida por

a) reisado

b) procissao religiosa.

c) frevo.

d) filhos de Gandhi.

e) lemanja - festa da escadaria.




Questéo 4)

Escultura — a Pieta

Depois de observar a obra, aponte respectivamente a alternativa que apresenta seu periodo e autor
corretamente.

a) Classico romano-Michelangelo Buonarroti.
b) Medieval-Rafael Sanzio.

¢) Renascentista- Michelangelo Buonarroti.
d) Barroco- Sandro Boticcelli.

e) Renascimento-Leonardo da Vinci.




Questao 5)

Observe as imagens e responda.

I - A incredulidade de Sdo Tome I1 — A Santa Ceia

111 - A Ultima Ceia IV — Moga com Brinco de Pérola

As obras que pertencem ao Barroco mineiro s&o respectivamente as apresentadas nas imagens:

a) I-1l
b) IlI-IV
c) -V
d) 1111l

e) Il




Questao 6)

Analise com atencéo a imagem abaixo:

Consideradas artes primitivas, as obras africanas concentravam-se em uma tematica comum, em que
eram explorados (as):

a) as divindades representativas dos ancestrais africanos.
b) os herois medievais, salvadores do povo africano.

¢) o culto a natureza e a preservagao do meio-ambiente.
d) a servidao do povo escravizado ao seus senhores.

e) o amor servil entre os escravos e as mulheres brancas.

Questao 7)

Segundo nossas discussdes em sala sobre o Dadaismo e a partir da leitura da Imagem e do Texto a
seguir, responda a questao.

Ferrari, Solange. Por toda a parte: volume tnico. 1 ed. - Sdo Paulo: FTD, 2013, p 25. Fragmento
A transformacéo de objetos do cotidiano como um urinol em obra de arte representou, entre outras

questdes

a) a vontade de expulsar os visitantes dos museus, associando a arte a situacdes constrangedoras.

b) o esforgo de tirar a arte dos espagos publicos e a insisténcia de que ela s6 podia existir na intimidade.
¢) que a arte dadaista é ligada ao discurso do artista, desvalorizando o publico quem a aprecia.

d) que o movimento dadaista € uma manifestacao realista, apresentando uma leitura rigida das obras.
e) uma provocacao sobre a discussio o que € arte, rompendo fronteiras entre materiais e regras na arte.




Questao 8)

A partir da leitura do texto abaixo e de nossas discussées em sala, responda a questao.

Ao expressar-se por meio da Arte, o aluno manifesta seus desejos, expressa seus sentimentos, expde
enfim sua personalidade. Livre de julgamentos, seu subconsciente encontra espago para se conhecer,
relacionar, crescer dentro de um contexto que o antecede e norteia sua conduta. E nesse sentido que
podemos vislumbrar toda a importancia que a compreensao da Arte pode ter no ensino escolar.

BUORO, Anamelia Bueno. Um olhar em construgdo: Uma experiéncia de ensino e aprendizagem da arte na escola. 6a ed. Sdo Paulo: Cortez, 2003, p.33.
Fragmento

A Arte na Educacgao promove autonomia e criatividade

a) construindo um repertorio de obras artisticas, a fim de tornar o estudante um artista.

b) desenvolvendo habilidades manuais e técnicas nos estudantes a partir de exercicios.

c¢) estimulando o estudo de praticas em sala de aula para a reprodugéo de obras de arte.
d) favorecendo a reproducgéo de obras e a apresentagdo como praticas de livre expressao.
e) possibilitando que o aluno se conhega e se expresse a partir de uma linguagem artistica.

Questao 9)

Leia o texto.

http://obviousmag.org/pintores-brasileiros/di_cavalcanti/as-principais-obras-de-di-cavalcanti.html

A obra Samba, de Di Cavalcante retrata

a) uma copia da produgao europeia da época.

b) a representagdo da cultura popular nacional.

¢) a importancia do homem na vida paulistana.

d) a influéncia do Surrealismo em sua arte.

e) inseguranca estética e técnica, préprias do autor.




Questéo 10)

Observe aimagem e assinale a alternativa correta

A obra L.H.0.0.Q. mais conhecida como “Monalisa com um bigode” , de Marcel Duchamp (1887-1968), é
uma obra pragmatica, parte essencial da Arte Moderna, e, ainda que incompreendida, marca

definitivamente o mundo da Arte, com o Dadaismo, cuja caracteristica marcante, enquanto movimento
artistico é

a) reproduzir sistemas, métodos, codigos, diretrizes e formas.
b) buscar contemplativamente a beleza nas formas existentes.
C) expressar a aceitagdo ao que esta pronto na natureza.

d) rejeitar de modo absoluto a forma como as coisas sao.

e) atingir a beleza unica, verdadeira e irbnica do mundo.




Questéo 11)

Os transgénicos vém ocupando parte da imprensa com opinides ora favoraveis ora desfavoraveis. Um
organismo ao receber material genético de outra espécie, ou modificado da mesma espécie, passa a
apresentar novas caracteristicas. Assim, por exemplo, ja temos bactérias fabricando horménios humanos,
algodao colorido e cabras que produzem fatores de coagulagao sangliinea humana.

O belga René Magritte (1896 — 1967), um dos pintores surrealistas mais importantes, deixou obras
enigmaticas. Caso vocé fosse escolher uma ilustragao para um artigo sobre os transgénicos, qual das
obras de Magritte, abaixo, estaria mais de acordo com esse tema tao polémico?

—~
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Questdo 12)

Observe e responda

A pintura rupestre acima, que € um patriménio cultural brasileiro, expressa

a) o conflito entre os povos indigenas e os europeus durante o processo de colonizagao do Brasil.
b) a organizagao social e politica de um povo indigena e a hierarquia entre seus membros.

c) aspectos da vida cotidiana de grupos que viveram durante a chamada pré-histéria do Brasil.

d) os rituais que envolvem sacrificios de grandes dinossauros atualmente extintos.

e) a constante guerra entre diferentes grupos paleoindios da América durante o periodo colonial.

Questao 13)

Leia e observe

(Oswald de Andrade. Marco Zero Il — Chédo. Rio de Janeiro: Globo, 1991).
Levando-se em consideracgao o texto de Oswald de Andrade e a pintura de Antonio Rocco reproduzida
acima, relativos a imigragao européia para o Brasil, € correto afirmar que

a) a visao da imigragao presente na pintura é tragica e, no texto, otimista.

b) a pintura confirma a visdo do texto quanto a imigracao de argentinos para o Brasil.

c¢) os dois autores retratam dificuldades dos imigrantes na chegada ao Brasil.

d) Antonio Rocco retrata de forma otimista a imigragéo, destacando o pioneirismo do imigrante.

e) Oswald de Andrade mostra que a condigao de vida do imigrante era melhor que a dos ex-escravos.




Questéo 14)

Representar objetos tridimensionais em uma folha de papel nem sempre é tarefa facil. O artista
holandés Escher (1898-1972) explorou essa dificuldade criando varias figuras planas impossiveis de
serem construidas como objetos tridimensionais, a exemplo da litografia Belvedere, reproduzida abaixo.

Considere que um marceneiro tenha encontrado algumas figuras supostamente desenhadas por Escher e
deseje construir uma delas com ripas rigidas de madeira que tenham o mesmo tamanho. Qual dos
desenhos a seguir ele poderia reproduzir em um modelo tridimensional real?

a) b)




Questéo 15)

Texto

Nao so de aspectos fisicos se constitui a cultura de um povo. Ha muito mais, contido nas tradigdes, no
folclore, nos saberes, nas linguas, nas festas e em diversos outros aspectos e manifestagdes transmitidos
oral ou gestualmente, recriados coletivamente e modificados ao longo do tempo. A essa porgao intangivel
da heranca cultural dos povos da-se o nome de patriménio cultural imaterial.

Internet: <www.unesco.org.br>.
Qual das figuras abaixo retrata patriménio imaterial da cultura de um povo?

Questéo 16)

Observe




COMPRAR AGORA

ARTES - ENSINO MEDIO

Planos de Aulas Prontos
+450 Questoes

Gabaritos

Roteiro Curricular
De acordo com a BNCC

Em PDF e Editaveis em Word

BONUS:

C L € L € X

Planejamentos das Eletivas

Mapas Mentais

v

v Apostilas
v

v Slides

EU QUERO .;S'/

CLIQUE NO BOTAO PARA VER O PRECO ATUALIZADO


https://go.hotmart.com/B86307639T?ap=8b3b

