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AREA DO CONHECIMENTO: Mat e suas Técs.

PLANO DE AULA - 2° BIMESTRE

ANO DE ESCOLARIDADE

ANO LETIVO

COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

29 Ano

OBJETO DO CONHECIMENTO:

FUNGCOES EXPONENCIAIS:

Conceito de fungao exponencial e suas propriedades.

Identificagao do crescimento ou decrescimento exponencial de uma fungao.
Estudo do grafico de uma fungdao exponencial, incluindo sua concavidade, assintotas e

interceptos.

Aplicacdo de transformacgoes graficas em fungdes exponenciais.

Resolugao de equacgoes e sistemas de equagoes envolvendo fungdes exponenciais.
Andlise de problemas praticos que podem ser modelados por fungdes exponenciais, como
crescimento populacional, degradacao de substancias, juros compostos, entre outros.

LOGARITMOS:
Introducdo ao conceito de logaritmo e suas propriedades.

Relagao entre logaritmos e exponenciais.

Utilizacao das propriedades dos logaritmos para simplificar expressdoes e resolver

equacoes.

Estudo do grafico da funcao logaritmica, incluindo sua concavidade, assintotas e

interceptos.

Aplicagdo dos logaritmos em problemas de escalas, pH, intensidade de terremotos, entre

outros.

Resolugdo de problemas praticos envolvendo logaritmos, como calculos de tempo de meia-
vida, acumulo de capital em investimentos, entre outros.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

RECURSOS DIDATICOS:

FUNCOES EXPONENCIAIS:

Compreender o conceito de fungdao exponencial e
suas propriedades basicas.
Identificar o crescimento
exponencial em situagdes reais.
Representar graficamente fungdes exponenciais e

ou decrescimento

identificar  caracteristicas como concavidade,
assintotas e interceptos.
Analisar a influéncia dos parametros (base,

coeficiente) nas caracteristicas do grafico de uma
fungao exponencial.

Resolver equagOes exponenciais e sistemas de
equacoes envolvendo fungdes exponenciais.
Interpretar e aplicar a fungdao exponencial em
contextos praticos, como crescimento populacional,
degradacao de substancias, juros compostos, entre
outros.

Realizar transformacgdes graficas em fungodes
exponenciais, como deslocamentos horizontais e
verticais.

LOGARITMOS:

Compreender o conceito de logaritmo como a
inversa da fungao exponencial.

Utilizar as propriedades dos logaritmos para
simplificar expressdes envolvendo poténcias e
raizes.

Resolver equacles logaritmicas e sistemas de
equacdes logaritmicas.

LIVROS DIDATICOS:

» Livros especificos para o Ensino
Médio que abordam os conteldos
matematicos de forma sequencial
e organizada.

APOSTILAS E CADERNOS DE ATIVIDADES:

= Materiais impressos com
exercicios, problemas e
atividades para os alunos

praticarem e consolidarem os
conceitos matematicos.

PROJETORES MULTIMIDIA:

= Utilizacdo de projecao de slides,
videos ou animagdes para
apresentar e ilustrar conceitos
matematicos de forma visual e
interativa.

QUADRO BRANCO OU LOUSA:

= Uso tradicional do quadro branco
ou lousa para apresentacao de
férmulas, resolucao de problemas
e demonstracao de calculos.

JOGOS EDUCATIVOS:
= Jogos de tabuleiro, jogos online
ou aplicativos que promovem a




Representar graficamente funcgdes logaritmicas e

identificar  caracteristicas como concavidade,
assintotas e interceptos.
Analisar a influéncia dos parametros (base,

coeficiente) nas caracteristicas do grafico de uma
fungdo logaritmica.

Interpretar e aplicar a funcdo logaritmica em
situacoes praticas, como escalas, pH, intensidade de
terremotos, entre outros.

Resolver problemas envolvendo logaritmos em
contextos como crescimento/decadéncia, tempo de
meia-vida, acumulo de capital em investimentos,
entre outros.

pratica e o raciocinio matematico
de forma ludica e divertida.

SOFTWARES EDUCACIONAIS:

Utilizagao de softwares
especificos de matematica que
permitem a exploragao de
conceitos, a realizagdao de

simulacbes e a resolugao de
problemas de forma interativa.

MODELOS MANIPULATIVOS:

Utilizagao de materiais
manipulativos, como abacos,
blocos de montar, régua,
geoplano, entre outros, para
auxiliar na  visualizagao e
compreensao de conceitos

matematicos abstratos.

INTERNET E RECURSOS ONLINE:

Acesso a sites, plataformas de
aprendizagem ou recursos online
gue oferecem videos explicativos,
tutoriais, exercicios interativos e
recursos multimidia para o ensino
de matematica.

GRAFICOS E REPRESENTACOES VISUAIS:

Uso de graficos, diagramas,
graficos de barras, graficos de
setores, graficos cartesianos,
entre outros, para visualizar e
analisar dados matematicos.

APLICAGCOES DO MUNDO REAL:

Exploracao de situagdes do
mundo real que envolvem
conceitos matematicos, como
calculos financeiros, estatisticas
de mercado, anadlise de dados,

entre outros.

SIMULADORES E APPLETS INTERATIVOS:

Utilizacao de simuladores virtuais
ou applets interativos que
permitem aos alunos explorar e
experimentar conceitos
matematicos em um ambiente
virtual.

LABORATORIO DE MATEMATICA:

Realizagdo de atividades praticas
em laboratério, como
experimentos, medigdes e coleta
de dados, para relacionar a
matematica com outras
disciplinas e situacdes reais.




RESOLUGCAO DE PROBLEMAS:

Estimulo a resolucdo de
problemas desafiadores que
exigem o wuso de conceitos

matematicos e habilidades de
pensamento critico.

ATIVIDADES EM GRUPO:

Realizagao de atividades em
grupo, como discussoes, debates,

projetos colaborativos e
resolugdo de problemas em
equipe, para promover a

aprendizagem cooperativa e o
desenvolvimento das habilidades
sociais.

VISITA A MUSEUS OU EXPOSICOES:

Organizagao de visitas a museus
de matematica, exposicoes
cientificas ou feiras de ciéncias
que apresentem conceitos
matematicos de forma pratica e
interativa.

HABILIDADES DE BNCC:

AVALIACAO:

COMPETENCIA 1:

Construir e aplicar conceitos matematicos para a
compreensao de fendbmenos naturais, sociais, culturais e
econdmicos, bem como para a resolucdo de problemas do
cotidiano e do mundo do trabalho.

HABILIDADE 1:
Utilizar raciocinio matematico, representagdes algébricas e
geométricas, incluindo o uso de tecnologias digitais, para
modelar e resolver problemas contextualizados.
(EM13MAT101)

COMPETENCIA 2:
Utilizar o conhecimento geométrico para realizar a leitura
e a representacgao da realidade e agir sobre ela.

HABILIDADE 2:

Reconhecer e utilizar as propriedades das figuras
geométricas planas e espaciais, tais como congruéncia,
semelhanca, proporcionalidade, areas e volumes, para
resolver problemas. (EM13MAT201)

HABILIDADE 3:
Utilizar conceitos de geometria analitica para descrever e
analisar formas geométricas no plano e no espaco.
(EM13MAT202)

COMPETENCIA 3:
Compreender os sistemas de numeragao e suas
propriedades, bem como as diferentes representacoes dos

PROVAS ESCRITAS:

Exames tradicionais em formato
de teste, nos quais os alunos
respondem a perguntas sobre os
conceitos, procedimentos e
aplicacoes da matematica.

TRABALHOS INDIVIDUAIS OU EM GRUPO:

Os alunos podem ser solicitados
a realizar projetos, pesquisas,
apresentagoes ou resolugao de
problemas de forma individual
ou em grupo, demonstrando sua
compreensao e aplicagdo dos
conceitos matematicos.

TRABALHOS PRATICOS:

Os alunos realizam atividades
praticas, como construgcao de
modelos matematicos,
experimentos, simulagdes ou
investigagoes, demonstrando
sua capacidade de aplicar os

conceitos matematicos em
situagOes reais.

PORTFOLIOS:

= Os alunos compilam uma

colecdao de trabalhos, projetos
ou atividades matematicas ao




numeros e as operacdes matematicas, desenvolvendo o
sentido de quantidade e de medida.

HABILIDADE 4:

Relacionar diferentes representacdes dos numeros reais
(notacdao decimal, notacdao cientifica, representacao
geométrica, etc.) e utilizar essas representacbes em
diferentes situacoes. (EM13MAT301)

HABILIDADE 5:
Utilizar as operagdes matematicas (adigdo, subtracao,

multiplicacdo, divisdo, potenciagdao, radiciacdo) em
diferentes contextos e interpretar seus resultados.
(EM13MAT302)

HABILIDADE 6:

Resolver problemas que envolvam grandezas
proporcionais, porcentagem e juros. (EM13MAT303)
COMPETENCIA 4:

Compreender, interpretar e analisar informacgdes

expressas em diferentes formas de representagao, para
resolver problemas e tomar decisoes.

HABILIDADE 7:

Interpretar, analisar e elaborar diferentes tipos de graficos
e tabelas, inclusive em meios digitais, para representar e
comunicar informagdes matematicas. (EM13MAT401)

HABILIDADE 8:

Utilizar medidas de tendéncia central, como média, moda
e mediana, e medidas de dispersao, como amplitude e
desvio padrao, para descrever e comparar conjuntos de
dados. (EM13MAT402)

COMPETENCIA 5:

Compreender e utilizar as tecnologias digitais de
informacdo e comunicagao de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informag0Oes, produzir conhecimentos, resolver problemas
e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.

HABILIDADE 9:

Utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicagao
para representar e resolver problemas matematicos,
explorando recursos disponiveis, como planilhas
eletronicas, softwares de geometria dinamica, ambientes
de programacao, simuladores, entre outros.
(EM13MAT403)

longo do periodo letivo,
mostrando  seu progresso,
aprendizado e reflexdes sobre os
conceitos e habilidades
desenvolvidos.

AVALIACAO ORAL:

Os alunos sao avaliados por
meio de apresentagcdes orais,

explicando conceitos
matematicos, resolvendo
problemas verbalmente ou

participando de debates e
discussdoes em sala de aula.

OBSERVAGAO DIRETA:

0] professor observa o]
desempenho dos alunos durante
as aulas, atividades em sala de
aula, participacao em discussoes
matematicas, resolugdao de
problemas em grupo, etc.

AVALIAGCAO FORMATIVA:

O professor utiliza avaliagOes
continuas e formativas para
monitorar o progresso dos
alunos, fornecendo feedback e
orientacdes para ajuda-los a
melhorar sua compreensdo e
desempenho em matematica.

AVALIAGAO POR PARES:

Os alunos avaliam o trabalho
uns dos outros, fornecendo
feedback construtivo e
colaborativo sobre a resolugao
de problemas, projetos ou
outras atividades matematicas.

APRESENTAGCAO DE PROJETOS:

Os alunos apresentam projetos
ou pesquisas matematicas para
a classe, demonstrando seu
entendimento dos conceitos e
suas habilidades de
comunicagao matematica.

TESTES DE DIAGNOSTICO:

Realizagdo de testes ou
guestionarios iniciais para
identificar as habilidades e
conhecimentos  prévios dos

alunos, permitindo ao professor
adaptar seu ensino de acordo
com as necessidades
individuais.




METODOLOGIA DE ENSINO:

AULAS EXPOSITIVAS:
= Apresentar os conceitos matematicos de forma clara e objetiva, explicando passo a passo
e usando exemplos para ilustrar as ideias.

RESOLUCAO DE PROBLEMAS:
= Resolver problemas matematicos que envolvem aplicacdo dos conceitos estudados. O
professor pode fornecer diferentes niveis de dificuldade para atender as necessidades e
habilidades dos alunos.

APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS:
= Trabalhar em projetos que requerem a aplicacdao dos conceitos matematicos em situagdes
do mundo real. Eles podem investigar problemas praticos, coletar dados, analisar e
interpretar resultados, e apresentar suas descobertas.

APRENDIZAGEM COOPERATIVA:
= Trabalhar em grupos para resolver problemas e realizar atividades matematicas. Eles
podem discutir ideias, colaborar, trocar conhecimentos e desenvolver habilidades sociais e
de trabalho em equipe.

USO DE TECNOLOGIA:
= Incorporar o uso de recursos tecnoldgicos, como calculadoras graficas, softwares de
matematica, planilhas eletrénicas e aplicativos, para explorar e visualizar conceitos
matematicos de forma interativa e dinamica.

MODELAGEM MATEMATICA:
= Modelar situacdes reais usando conceitos matematicos. Eles identificam varidveis,
formulam equacgoes ou funcdes matematicas, coletam dados, resolvem problemas e fazem
previsoes.

AULAS PRATICAS:
» Realizar atividades praticas em sala de aula, como construcdao de modelos geométricos,
uso de materiais manipulaveis, experimentos matematicos e simulagdes, para promover a
compreensao concreta dos conceitos.

DEBATE E DISCUSSAO:
= Incentivar a expressar suas opinioes, argumentar, apresentar solugoes e discutir ideias
matematicas. O professor atua como mediador para promover a participacdao e o

pensamento critico.

USO DE RECURSOS VISUAIS:
» Utilizar recursos visuais, como graficos, diagramas, desenhos, videos e animacdes, para
auxiliar na compreensao dos conceitos matematicos e tornar as aulas mais atrativas.

AULAS CONTEXTUALIZADAS:
= Relacionar os contelidos matematicos com situagdes do cotidiano, problemas reais e outras
disciplinas, destacando a importéancia e a aplicabilidade da matematica no mundo atual.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

Iezzi, Gelson et al. Matematica: Ciéncia e Aplicacdes - Volume Unico. Editora Atual,
2017.

= Esta obra aborda os principais tépicos da matematica do Ensino Médio, como algebra,
geometria, trigonometria, analise combinatéria, probabilidade e estatistica. E um livro




completo e didatico, com exemplos e exercicios para auxiliar na compreensao dos
conceitos.

Dante, Luiz Roberto. Matematica: Contexto & Aplicagcdes - Volume Unico. Editora Atica,
2018.

= Este livro também aborda os conteddos da matematica do Ensino Médio, apresentando-os
em contexto e com aplicacdes praticas. E uma obra didatica, com explicagdes claras e
exercicios variados.

IEZZI, Gelson et al. Fundamentos da Matematica Elementar - Volumes 1, 2 e 3. Editora
Atual, 2017.

= Essa série de livros é bastante conhecida e amplamente utilizada no Ensino Médio. Os trés
volumes abrangem os principais contelddos matematicos, apresentando-os de forma
didatica e com exercicios de fixagao.

Goncalves, Manoel José et al. Matematica: Contexto & Aplicacées - Volume Unico.
Editora Saraiva, 2018.

= Esse livro também é uma opgao que abrange os principais tépicos da matematica do Ensino
Médio, apresentando-os em contexto e com exemplos praticos. Contém explicagoes claras
e exercicios variados.

Iezzi, Gelson et al. Matematica - Ensino Médio. Editora Atual, 2020.

» Essa obra é especifica para o Ensino Médio e segue a abordagem do novo curriculo. Contém
explicagbes, exemplos e exercicios atualizados, abrangendo os diversos temas
matematicos estudados nessa etapa.

Pré-Calculo: Fungoes, Graficos e Modelos, Matematica Financeira, Geometria Analitica.
Autor: James Stewart.

= Esse livro é voltado para um nivel de matematica mais avancado, incluindo tépicos como
funcdes, graficos, matematica financeira e geometria analitica. Pode ser uma referéncia
util para aprofundar o estudo desses conteudos no Ensino Médio.
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CONCEITO

£ UMA CIENCIA QUE ESTUDA A COLETA, A
ORGANIZACAO, A ANALISE E REGISTRO DE DADOS PARA
AMOSTRA.

METODO ESSENCIAL PARA TOMAR DECISOES, POIS
FUNDAMENTA CONCLUSOES NOS ESTUDOS REALIZADOS.

AMOSTRAGEM

DEFINICAO DO PROBLEMA,
PLANEJAMENTO DA PESQUISA, A
COLETAE A CORRECAO DOS
DADOS.

Estatistica

METODO

AREAS

ESTATISTICA
DESCRITIVA

0S DADOS COLETADOS SAQ

ORGANIZADOS E DIVERSAS MEDIDAS SAO
COMPUTADAS, COMO AS DE TENDENCIA
CENTRAL OU VARIABILIDADE.

FASES DO METODO

DEFINICAO DO PROBLEMA:
PLANEJAMENTO:

COLETA DE DADOS;
CORRECAO DOS DADOS COLETADOS.
APURACAO DOS DADOS COLETADOS:

APRESENTACAO DOS DADOS;
ANALISE DOS DADOS.

A
INFERENCIA
ESTATISTICA

0S DADOS SAO TRANSFORMADOS EM

INFORMACAO ATRAVES DAS ANALISES
E AFIRMACOES FORNECIDAS A0S
QUESTIONAMENTOS DA PESQUISA.



MATEMATICA

Escola: Turno:
Aluno(a)(x): ‘ N°.:
\ bosta: 1

01) Gldria quer fazer um molde para construir caixas sem
tampa, em forma de bloco retangular. Como mostra a
figura abaixo.

LT LT L TLEREEER) LELLS
o'
Pl

Para obter o molde, ela desmontou a caixa. O desenho
gue representa essa caixa desmontada é

A)

B)

C)

D)

02) Na figura abaixo, podemos ver a planificagdo de uma
caixa de papeldao com a forma de um cubo e aberta na
tampa.

$ o ¥ O

Uma outra planificagdo possivel para esta caixa é

A)

B) '

C)

D) L
03) Fabricio percebeu que as vigas do telhado da sua casa

formavam um triangulo retangulo, como desenhado
abaixo.

Quantas diagonais Roberto tera que desenhar para fazer
todas as diagonais do pentdgono?

(A) 12
(B) 10
()7
(D)5




04) Abaixo, estdo representados quatro poligonos.

Poligono1  Poligono2  Poligono3  Poligono 4

Qual dos poligonos mostrados possui exatamente 1
angulo agudo, 1 angulo obtuso e 2 angulos retos?

(A) Poligono 1
(B) Poligono 2
(C) Poligono 3

(D) Poligono 4

05) Lucas desenhou uma Figura formada por dois
hexdagonos. Veja o que ele desenhou.

Nessa Figura, a soma das medidas dos angulos Xe Y é
(A) 602

(B) 1202

(C) 240¢

(D) 7200

06) Roberto desenhou no quadrado da figura abaixo as
duas diagonais.

Quantas diagonais Roberto tera que desenhar para
fazer todas as diagonais do pentdgono?

(A) 12
(B) 10
()7
(D)5

07) Jodo comprou um terreno na praia e ira construir um
muro em todo o seu contorno. O terreno tem a forma de
um trapézio com 40 m de frente, 42 m de fundos, 25 m
no lado esquerdo e 15 m no lado direito, como mostra o
desenho abaixo.

42 m

25m
15m

40 m

Se cada metro de muro construido custa RS 30,00, o gasto
em reais com a obra sera de

(A) 1260.

(B) 1680.

(C) 2460.

(D) 3660.

08) Para cercar 3 lados de um terreno quadrado,
necessitamos de 96 m de arame. A area do terreno é de
(A) 1021 m2.

(B) 1022 m2.

(C) 1023 m2.

(D) 1024 m2.

09) A carroceria de um caminhdo-baul, como o da figura
abaixo, tem 3 m de largura, 6 m de comprimento e 4 m

de altura.

fe—3m — 5 _

Qual a capacidade da carroceria deste caminhao?
(A) 13 m3

10) Para ir de sua casa a escola, Lucas anda de bicicleta
uma distancia de 3 km. Quantos metros correspondem
essa distancia?

(A) 3m

(B) 30m

(C) 300 m

(D) 3000 m




11) Que alternativa indica a localizacdao do nameroj na

reta numérica?

A) i

i

12) Um granjeiro tem 3333 ovos para vender. Se colocar
33 ovos em cada caixa, quantas caixas completas vao
formar?

(A) 100.

(B) 101.
(C) 110.
(D) 111.

13) O nimero 0,2 pode ser representado pela fracdo

A)
2
B) 2
10
C) 2
100
D) 2
1000

14) A estrada que liga Recife a Caruaru sera recuperada

a . . . 1

em trés etapas. Na primeira etapa, sera recuperado 5
1 ~

da estrada e na segunda etapa Zda estrada. Uma fragao

que corresponde a terceira etapa é
(A)§5
(B) g
(C) %
(D)=

15) Para igualar o peso de dois sacos de arroz, um vendedor
teve de passar 2,1 kg de um deles para o outro. Isto porque
0 saco mais pesado tinha mais

(A) 2,1 kg que o outro.

(B) 4,2 kg que o outro.

(C) 1,05 kg que o outro.

(D) 1,2 kg que o outro.

16) A escola de Lucas tem 200 alunos, 25 % destes alunos
tém entre 12 e 15 anos de idade. Quantos alunos desta
escola estdo dentro desta faixa de idade?

(A) 75 alunos.

(B) 50 alunos.

(C) 25 alunos.

(D) 20 alunos.

17) Para realizar um servigo na escola, 6 pessoas trabalham
20 dias. Em quantos dias 8 pessoas realizardo o mesmo
servico?

(A) 5

(B) 10
(@) 15
(D) 2

18) Paulo calculou o valor da expressao
X2+2y-§ para x=3ey=6.

Que valor Paulo encontrou?

(A) 15

(B) 16
(C) 18
(D) 19

19) Trés restaurantes populares disputam a clientela numa
regiao central do Rio de Janeiro nos finais de semana.
Observe abaixo os pratos oferecidos.

Restaurante A Restaurante B Restaurante C
Peito de frango
5 Feijoada Filé com fritas grelhado com
Szbado L
por RS 4,50 por R$ 6,80 legumes
por R$ 5,70
Espaguete com Frango ensopado Lombo com tutu
Domingo almbngedas com quiabo de feijao
por R$ 4,90 por RS 5,30 por R$ 6,20

Qual restaurante serve o prato mais barato?

(A) O restaurante A, no domingo.
(B) O restaurante B, no domingo.
(C) O restaurante A, no sabado.
(D) O restaurante C, no sabado.




20) Resolvendo a operagdo /2 . v/8 encontramos com
resultado um nimero

(A) menor que 4

(B) igual a 4.

(C) entre 4 e 16.

(D) maior que 16.
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10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20




0 QUE E?

E UMA OPERACAO MATEMATICA ONDE UM VALOR
CHAMADO BASE £ MULTIPLICADO POR ELE MESMO A
QUANTIDADE DE VEZES INDICADA PELO EXPOENTE.
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MATEMATICA

CILINDROS

01 - Maria quer inovar em sua loja de embalagens e decidiu
vender caixas com diferentes formatos. Nas imagens
apresentadas estdo as planifica¢des dessas caixas.

Quais serdo os sélidos geométricos que Maria obterd a
partir dessas planificagcdes?

a.Cilindro, prisma de base pentagonal e piramide.
b.Cone, prisma de base pentagonal e piramide.
c.Cone, tronco de pirdmide e piramide.
d.Cilindro, tronco de piramide e prisma.

e.Cilindro, prisma e tronco de cone.

02 - Ao se perfurar um pog¢o no chdo, na forma de um
cilindro circular reto, toda a terra retirada é amontoada na
forma de um cone circular reto, cujo raio da base é o triplo
do raio do pogo e a altura é 2,4 metros. Sabe-se que o
volume desse cone de terra é 20% maior do que o volume
do pogo cilindrico, pois a terra fica mais fofa apds ser
escavada.

Qual é a profundidade, em metros, desse pogo?
a.1,44
b.6,00
c.7,20
d.8,64

e.36,00

03 - Para resolver o problema de abastecimento de dgua foi
decidida, numa reunido do condominio, a construcdao de
uma nova cisterna. A cisterna atual tem formato cilindrico,
com 3 m de altura e 2 m de didmetro, e estimou-se que a
nova cisterna devera comportar 81 m*® de dgua, mantendo
o formato cilindrico e a altura da atual. Apds a inauguragdo
da nova cisterna a antiga sera desativada. Utilize 3,0 como
aproximagdo para 7T .

Qual deve ser o aumento, em metros, no raio da cisterna
para atingir o volume desejado?

04 - Uma cozinheira, especialista em fazer bolos, utiliza
uma forma no formato representado na figura:

Nela identifica-se a representagdo de duas figuras
geométricas tridimensionais.

Essas figuras sao

a.um tronco de cone e um cilindro.
b.um cone e um cilindro.

c.um tronco de piramide e um cilindro.
d.dois troncos de cone.

e.dois cilindros.

05 - Em regies agricolas, ¢ comum a presenga de silos
para armazenamento e secagem de produgao de graos, no
formato de um cilindro reto, sobreposto por um cone, e
dimensdes indicadas na figura. O silo fica cheio e o
transporte dos graos é feito em caminhdes de carga cuja
capacidade é de 20 m3. Uma regido possui um silo cheio e
apenas um caminhdo para transportar os graos para a usina
de beneficiamento.




Utilize 3 como aproximagao para 7.

O numero minimo de viagens que o caminhdo precisara
para transportar todo o volume de graos armazenados no
silo é

a.6
b.16
c.17

d.18
e.2l

06 - Para comemorar o aniversario de uma cidade, um
artista projetou uma escultura transparente e oca, cujo
formato foi inspirado em uma ampulheta. Ela é formada
por trés partes de mesma altura: duas sdo troncos de cone
iguais e a outra é um cilindro. A figura é a vista frontal

dessa escultura.

No topo da escultura foi ligada uma torneira que verte
agua, para dentro dela, com vazdo constante.

O grafico que expressa a altura (h) da agua na escultura em
funcdo do tempo (t) decorrido é:

ha

07 - Uma artesa confecciona dois diferentes tipos de vela
ornamental a partir de moldes feitos com cartdes de papel
retangulares de 20cm x 10cm. Unindo dois lados opostos
do cartdo, de duas maneiras, a artesa forma cilindros e, em
seguida, os preenche completamente com parafina.

Tipo ! Tipo I
e 20 em » He— 10 cm —»
$ ’“—-—/
E
[*]
=
¥l §
&

Supondo-se que o custo da vela seja diretamente
proporcional ao volume de Parafina empregado, o custo da
vela do tipo I, em relagdo ao custo da vela do tipo Il, sera:

a.o triplo
b.o dobro
c.igual

d.a metade

e.a terga parte




08 - Para decorar um cilindro circular reto sera usada uma
faixa retangular de papel transparente, na qual esta
desenhada em negrito uma diagonal que forma 30° com a
borda inferior. O raio da base do cilindro mede 6/ 7T cm, e
ao enrolar a faixa obtém-se uma linha em formato de
hélice, como na figura.

Mmoo

O valor da medida da altura do cilindro, em centimetro, é
a.36v 3

b.244"3

c.4y 3

d.36

e.72

09 - O indice pluviométrico é utilizado para mensurar a
precipitacdio da 4gua da chuva, em milimetros, em
determinado periodo de tempo. Seu célculo é feito de
acordo com o nivel de agua da chuva acumulada em 1 m2,
ou seja, se o indice for de 10 mm, significa que a altura do
nivel de agua acumulada em um tanque aberto, em
formato de um cubo com 1 m2 de area de base, é de 10
mm. Em uma regido, apds um forte temporal, verificou-se
que a quantidade de chuva acumulada em uma lata de
formato cilindrico, com raio 300 mm e altura 1 200 mm, era
de um tergo da sua capacidade.

Utilize 3,0 como aproximagdo para 7T .

O indice pluviométrico da regido, durante o periodo do
temporal, em milimetros, é de

a.10,8.
b.12,0.
c.32,4.
d.108,0.

e.324,0.

10 - Um artesdo possui potes cilindricos de tinta cujas
medidas externas sdo 4 cm de didmetro e 6 cm de altura.
Ele pretende adquirir caixas organizadoras para armazenar
seus potes de tinta, empilhados verticalmente com tampas
voltadas para cima, de forma que as caixas possam ser
fechadas. No mercado, existem cinco op¢des de caixas
organizadoras, com tampa, em formato de paralelepipedo
reto retangulo, vendidas pelo mesmo prego, possuindo as
seguintes dimensdes internas:

Modelo Cﬂmﬁ: rli:;entu L::: :ﬁ:l}m A{::rl:1 r}a
| a 8 40
I 8 20 14
[ 18 5 35
v 20 12 12
W 24 8 14

Qual desses modelos o artesdo deve adquirir para
conseguir armazenar o maior nimero de potes por caixa?

a.l
b.ll
c.ll
d.lv

eV

11 - Uma metalurgica fabrica barris cilindricos de dois tipos,
A e B, cujas superficies laterais sdo moldadas a partir de
chapas metalicas retangulares de lados a e 2a, soldando
lados opostos dessas chapas, conforme ilustradoa seguir.

barril do tipo A

H—
) | !
Za j
barril do tipo B
i
2a Ela

a

Se VA e VB indicam os volumes dos barris do tipo A e B,
respectivamente, tem-se:

a.VA=2VB
b.VB = 2VA

cVA=VB




d.VA=4v3

e.VB =4VA

12 - Dois copos cilindricos tém o mesmo volume. Seus
diametros internos medem 6cm e 8cm, respectivamente.
Se a soma das suas alturas é igual a 24cm, a diferenca entre
elas é de:

a.5,34 cm
b.8,12 cm
c.5,78 cm
d.7,66cm

e.6,72cm

13 - As duas latas na figura abaixo possuem internamente
o formato de cilindros circulares retos, com as alturas e
diametros da base indicados. Sabendo que ambas as latas
tém o mesmo volume, qual o valor aproximado da altura h?

12 em

et

16 cm

h
14 cm

a.5cm
b.6 cm
c.6,25cm
d.7,11cm

e.8,43cm

14 - Medalhas Olimpicas

As medalhas, com 70 milimetros de didmetro e 6
milimetros de espessura, incluirdo em seu desenho os cinco
anéis olimpicos, o logotipo e o emblema dos jogos de
Pequim 2008, e terdo nas fitas que as prendem um
desenho de nuvens e dragoes (...)

Sabendo-se que a medalha olimpica é feita de metais, entre
eles o cobre chileno, de base circular e com as dimensdes
citadas no texto acima, o volume de metais de cada
medalha corresponde a

a.6,89 7T cm3.
b.7,00 T cm3.
c.7,357T cm3.
d.8,02 7T cm3.

e.8,4571 cm3.

15 - Determinada marca de ervilhas vende o produto em
embalagens com a forma de cilindros circulares retos. Uma
delas tem raio da base 4 cm. A outra, é uma ampliacdo
perfeita da embalagem menor, com raio da base 5 cm. O
preco do produto vendido na embalagem menor é de RS
2,00. A embalagem maior dd um desconto, por mL de
ervilha, de 10% em relagdo ao preco por mL de ervilha da
embalagem menor.

Nas condi¢Bes dadas, o prego do produto na embalagem
maior é de, aproximadamente,

a.R$ 3,51.
b.RS 3,26.
c.RS 3,12.
d.RS$ 2,81.

e.RS 2,25.
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10. =D
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13.-D
14. -C

15. -A




COMUTATIVA ELEMENTO NEUTRO ASSOCIATIVA

DEFINE QUE NAO IMPORTA A ORDEM DOS EM UMA MULTIPLICACRO, ONOMERO TNAO ALTERAO  SE VOCE ESTA MULTIPLICANDO TRES OU MAIS NUMEROS,

VALORES QUE VOCE ESTA MULTIPLICANDO. RESULTADO, ELE E NEUTRO. E POSSIVEL ASSOCIAR 0S FATORES DE MANEIRAS
PODE TROCAR A ORDEM QUE O RESULTADO £ 0 OFERENTES  HAIS CONVEENTES.
MESMO. 23X1=23 AX1=A
AXB=BXA & (X 4)X5- X (4X5)-
4 BX5- 00 X2-

¢ ¢P"Q rledades do %0
NU|th|ICGQGO¢<}

DISTRIBUTIVA 3 ELEMENTOINVERSO

E UTILIZADA QUANDO UM NUMERO ESTA MULTIPLICANDO UMA
ADICAO OU SUBTRACAO. BASTA MULTIPLICAR SEPARADO
CADA TERMO E, SOMAR OU SUBTRAIR 0 RESULTADO.

AX(B+C) AXB+AXC

0 INVERSO DE UM NUMERO QUALQUER, E O VALOR QUE

MULTIPLICADO A ELE, RESULTAEM 1.
1 a

I X —= == |
a a
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